
Science4Life Venture Cup 2020
Bundesweiter Businessplan-Wettbewerb

Science4Life Venture Cup www.science4life.de/venturecup
für die Bereiche Life Sciences und Chemie  

Science4Life Energy Cup www.science4life.de/energycup
für den Bereich Energie 
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• Der Science4Life Venture Cup gliedert sich in drei 
Phasen. Der Einstieg in den Wettbewerb ist unter 
Berücksichtigung der Abgabefristen in jeder der 
drei Phasen unabhängig voneinander möglich.

• Der Wettbewerb richtet sich an Studenten, 
Doktor anden, wissenschaftliche Mitarbeiter sowie 
Angestellte und Unternehmer mit  Geschäftsideen 
aus naturwissenschaftlichen Bereichen wie z.B. 
Agro, Biotechnologie, Chemie, Digital Health, 
Digitalisierung, Lebensmitteltechnologie, Material-
wissenschaft, Medizintechnik, Nanotechnologie, 
Pharma, Umwelttechnologie.

• Alle fristgerecht eingereichten Wettbewerbsbei-
träge werden von Branchenexperten begutachtet, 
alle Teilnehmer erhalten nach jeder Phase ein 
detailliertes, schriftliches Feedback.

• Beim Science4Life Venture Cup werden Preisgelder 
in Höhe von mehr als 60.000 € vergeben. Darüber 
hinaus erhalten die Gewinnerteams eine Teilnahme 
an ausgewählten Science4Life Academy-Days. 

• Das branchenspezifische Experten-Netzwerk aus 
mehr als 200 Unternehmen bietet allen  registrierten 
Teilnehmern Unterstützung bei gründungs -
relevan ten Themen. 

• Die Teilnahme am Science4Life Venture Cup 
einschließlich aller angebotenen Leistungen ist 
kostenlos. 
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ALLES AUF EINEN BLICK
SCIENCE4LIFE E.V.

Die bundesweite Gründerinitiative

Um Visionen zielsicher und profitabel zu verwirklichen, fördert die 
Gründerinitiative Science4Life e.V. Gründer aus ganz Deutschland 
und über die Grenzen hinaus.

Einmal jährlich richtet die Initiative bundesweit den größten 
Businessplan-Wettbewerb für die Branchen Life Sciences, Chemie 
und Energie aus. Die besten Gründerteams aus den Bereichen Life 
Sciences und Chemie werden mit dem Science4Life Venture Cup
ausgezeichnet. Mit dem Science4Life Energy Cup wird ein bran-
chenspezifischer Preis für Gründungsvorhaben aus dem Bereich 
Energie verliehen. Wettbewerbsbegleitend bietet die Science4Life 
 Academy allen registrierten Wettbewerbsteilnehmern Weiterbil-
dung und  Coaching an. Die Gewinnerteams der einzelnen Phasen 
qualifizieren sich dann für die Teilnahme an den  Science4Life 
Academy-Days. Insgesamt werden im Rahmen des Businessplan-
Wettbewerbs Preisgelder in Höhe von rund 85.000 € vergeben.

Seit 1998 haben mehr als 7.000 Personen am We� bewerb teilge-
nommen und es wurden über 2.000 Geschä� sideen eingereicht und 
bewertet. Die Gründerinitiative besteht aus einem Netzwerk von 
Branchenexperten aus mehr als 200 Unternehmen, die mit ihrem 
Know-how und Erfahrungen den We� bewerbsteilnehmern zur Verfü-
gung stehen. Über 1.000 Unternehmen wurden erfolgreich gegründet. 
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Von der Idee zum Businessplan

DIE DREI PHASEN

IDEENPHASE
Das Ziel der Ideenphase besteht darin, eine erste Prüfung 
der eigenen Geschäftsidee auf die Umsetzbarkeit am Markt 
vorzunehmen. Hier stehen das frühzeitige Erkennen und die 
entsprechende Bewertung von Marktchancen im Mittelpunkt. 
Die Darstellung sollte kurz und knapp auf maximal 3 Seiten 
erfolgen.

KONZEPTPHASE
In dieser We� bewerbsphase sollen die wesentlichen Elemente 
des Geschä� skonzepts formuliert werden. Dies umfasst die 
 Beschreibung des Produkts oder der Dienstleistung, eine Vor-
stellung des Unternehmerteams sowie eine erste Marktanalyse. 
Die Darstellung des Konzepts sollte 10 Seiten nicht übersteigen.

BUSINESSPLANPHASE
In der letzten Phase des Wettbewerbs wird ein vollständiger 
Businessplan erstellt. Neben der Beschreibung der eigent-
lichen Geschäftsidee und einer überzeugenden Darstellung 
des Unternehmerteams stehen die Vermarktung, der Realisie-
rungsplan und die Finanzierung im Mittelpunkt. 
Der Businessplan sollte auf eine Länge von maximal 30 Seiten 
beschränkt sein.

TEILNAHME

Der Einstieg in den We� bewerb ist in 
jeder Phase möglich, ohne die vorange-
gangenen Phasen absolviert zu haben. 
Dadurch entsteht kein Nachteil, da die 
Bewertungen der We� bewerbsbeiträge 
in jeder Phasen völlig unabhängig von 
den anderen Phasen erfolgen. 

Den höchsten Mehrwert generieren 
Teilnehmer für sich, wenn alle drei Phasen 
nacheinander durchlaufen werden und 
durch Diskussion und Feedback die 
 Geschäftsvorhaben in jeder Phase weiter-
entwickelt wurden.
Teilnahmeberechtigt sind alle Personen mit 
Geschäftsideen und Unternehmen, die nach 
dem 1. September 2018 gegründet wurden.

SCIENCE4LIFE ACADEMY

Die Science4Life Academy bietet
allen registrierten Teilnehmern 
ein umfangreiches Informations- 
und Weiterbildungsangebot in 
Form von Webinaren, Experten-
gesprächen und dem umfassenden 
Science4Life-Handbuch zur 

Erstellung eines Businessplans. 
Zusätzlich bietet die Academy hoch-
klassige Workshops im Rahmen der 
Science4Life Academy-Days an. 

Die Teilnahme steht nur den 
 Gewinner teams der entsprechenden 
Phasen offen. 

Die bundesweit agierende Gründerinitiative Science4Life 
richtet mit dem Science4Life Venture Cup einen Businessplan-
Wettbewerb aus, der speziell auf die Branchen Life Sciences 
und Chemie ausgerichtet ist.  Durch den klaren inhaltlichen 
 Fokus wird ein optimaler Mehrwert für alle Wettbewerbsteil-
nehmer geboten, da die Betreuung, Weiterbildung und nicht 
 zuletzt die Bewertung der Wettbewerbsbeiträge ausschließlich 
durch Branchenexperten aus den Bereichen Life Sciences und 
Chemie erfolgt.

Der Wettbewerb ist in drei Phasen unterteilt: die Ideenphase, 
die Konzeptphase und die Businessplanphase. Science4Life 
bildet damit die verschiedenen Phasen einer Unternehmens-
gründung ab, die mit der Entwicklung eines Produkts, einer 
Dienstleistung oder einer digitalen Geschäftsidee beginnt 
und über die Entwicklung eines Geschäftsmodells bis hin zur 
 konkreten Planung für die ersten Geschäftsjahre reicht. 

MITMACHEN LOHNT SICH!

• Realistische Einschätzung Ihrer Geschäftsidee durch 
Fachexperten

• Hohe Sichtbarkeit gegenüber Geldgebern, Kooperations-
partnern und Kunden durch die Auszeichnung von 
Science4Life

• Zu gewinnen gibt es die Teilnahme an verschiedenen 
Science4Life Academy-Days sowie attraktive Geldpreise

• Die Teilnahme am Businessplan-Wettbewerb ist kostenlos

SCIENCE4LIFE VENTURE CUP 2020
Bundesweiter Businessplan-Wettbewerb

VERTRAULICHKEIT

Alle Beteiligten sind durch eine Vertrau-
lichkeitserklärung zur Geheimhaltung 
aller ihnen im Rahmen von Science4Life 
zugänglichen Informationen verpflichtet.
Nutzungs- und Veröffentlichungsrechte  
der Ideen liegen allein bei den Wettbe-
werbsteilnehmern.

Science4Life Venture Cup

TERMINE & GEWINNE

Einsendeschluss Phase 1  18. Oktober 2019
Academy-Day   22. November 2019
Ideenprämierung                22. November 2019

Gewinn
20 x Teilnahme Academy-Day (1 Tag) 
5 x 500 €

Einsendeschluss Phase 2  17. Januar 2020
Academy-Days   16.–17. März 2020
Konzeptprämierung                      17. März 2020

Gewinn
20 x Teilnahme Academy-Days (2 Tage) 
10 x 1.000 €

Einsendeschluss Phase 3  17. April 2020
Academy-Days   19.–21. Juni 2020
Abschlussprämierung                  22. Juni 2020
Gewinn
5 x Teilnahme Academy-Days (3 Tage)
1. Platz 25.000 €
2. Platz 10.000 €
3. Platz 5.000 €

4. Platz 2.500 €
5. Platz 2.500 €
6.–10. Platz je 1.000 €


